Schulinternes Curriculum der Sudbrackschule Bielefeld

Medienkompetenz fir die Klassen 1 und 2

Kompetenzen und
Standards

Fachliche Lerninhalte zum Computerfiihrerschein in den
Jahrgangen 1 und 2

FiUhrerscheininhalte
(Prufungsfragen)

Grundbegriffe und e Kennenlernen des Computers und seiner Komponenten e Computer hochfahren
Grundfunktionen e Erkennen, dass Computer Strom bendtigen e Computer herunterfahren
rund um den e Ein- und Ausschalten des Computers e Anmelden und Abmelden
Computer kennen e Anmeldenamen und —daten kennen und anwenden e Mit der Maus umgehen

e Bedienen der Maus lernen e Tasten auf der Tastatur benennen

e Training: Umgang mit der Maus und anwenden kdnnen

e Bedienen der Tastatur lernen e Die Regeln auswendig lernen und

¢ Training: Umgang mit der Tastatur anwenden

e Vereinbaren von Regeln zur Nutzung des Schulcomputers e Benennen der Teile eines

e Benennung verschiedener Begriffe und Fachvokabular rund um Computers

den Computer

Mdglichkeiten der e Entdecken verschiedener Nutzungsméglichkeiten von Computern | Zeigen, welche Anwendungen man auf dem
Computernutzung e Erkennen, dass ein Computer verschiedene Aufgaben erledigen | Computer kann und kennt
kennen kann

o Wissen, wie Anwendungen auf dem Computer genutzt werden

kénnen

Den Computer als e Kennenlernen verschiedener Funktionen eines Einen kurzen Text vorschreiben und daran
Schreibwerkzeug Schreibprogramms das Schreibprogramm und die
kennenlernen e Kennenlernen verschiedener Tastenfunktionen Tastaturfunktionen erklaren

o Erkennen, dass Texte nachtraglich verandert werden kénnen
Den Computer als e Kennenlernen der Moglichkeiten eines Malprogramms Am Computer ein Bild malen
Malwerkzeug nutzen e Malen am Computer

kdnnen

Die Lernwerkstatt
mit ihren
verschiedenen
Mdoglichkeiten
nutzen kénnen

Die Lernwerkstatt aufrufen kdnnen
Die verschiedenen Mdglichkeiten der Lernwerkstatt kennenlernen
und nutzen lernen

Mit der Lernwerkstatt arbeiten und zeigen,
wie man mit den verschiedenen
Méglichkeiten umgehen kann.




